Aliance:
Amon Darksheart

CRIT- Obrance vyCerpa jednu ze svych akénich karet

Life Tap- Pokud Amon utrzi zranéni,Amon zaplati o jeden tik méné za svou dalsi
akci vtomto kole.Lze poufZit jen jednou za kolo.

Dralor
CRIT- zranéni +1

Hemorrhage-Pokud nepfitel sousedici s Dralorem utrzi zranéni pfi utoku na
blizko, utrzi o 1 zranéni vice.

Stealth- pokud na zacatku svého tahu Dralor nesousedi s zZadnym nepfitelem
ma utok +1. Nepratelé nemohou v tomto tahu reagovat, dokud se nepohne o
vice nez 1 hex.

Litori Frosburn

CRIT- poloZ na obrance Zeton -1 pohyb. Tento Zeton odstran na koci tiku 5/10.
Frost Armor- pokud nepfitel utoci na Litori a padne néjaka jednicka pricti
utocnikovi +1 tik.

Horda:

Drokkar of the Four Boars

CRIT- +1 zranéni

Honorable- Drokkar ma -1utok , pokud utoci na zranéného nepfritele.

Taunt- pokud utoci sousedici nepratelska jednotka musi Utocit na
nepratelskou jednotku se schopnosti Taunt.

Hulok Trailblazer

CRIT- Hulok si vyléci 1 zranéni



Healing touch

CRIT- Hulok mlze presunout cil o 1 hex
llliana Sunshield

CRIT- Zauto¢ 4 kouzlem proti obranci
Holy Light

CRIT llliana si vyléci 1 zranéni

Protector-Pokud je sousedici spratelena jednotka napadena s ni nesousedicim
nepritelem, llliana se stava obrancem misto ni.

Mojo Mender Janah
CRIT- vyléci dvé zranéni spratelené jednotce do vzdalenosti 2

Mass Dispel- Janah muZe odstranit buff, debuff nebo Zeton cilové jednotce a azZ
2 jednotkam s ni sousedici.

Mojo Shaper Ojomon
CRIT- vyléci 2 zranéni spratelené jednotce do vzdalenosti 2

Monstra:
Helwen

CRIT- Obrance vycerpa jednu ze svych akcnich karet

Seductions- Helwen si vyCerpa jednu z akénich karet pak pricti cilovému
nepfriteli 2 tiky






